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Competencia General: producir textos orales que corresponden a

distintos propoésitos comunicativos de conocimientos tecnoldgicos

aprovechando los recursos disponibles.

COMPETENCIAS Competencia Especifica: comprende que las hormas ayudan a promover

el buen trato en el juego y en la vida escolar.
Fortalecer la aplicacion de procesos
informéticos y tecnoldgicos, en la solucion de
problemas cotidianos, y la generacion de

PARA APRENDER procesos de emprendimiento aprovechando
los recursos disponibles.
Interpretar orientaciones técnicas y aplicadas
en procesos informéticos y tecnolégicos, para
proponer soluciones practicas, a problemas o

PARA HACER necesidades del entorno.
Fortalecer los procesos informaticos vy
tecnolégicos basicos, que permiten el

DESEMPENOS PARA SER aprovechamiento de los recursos, mediante

actividades que favorecen la convivencia
familiar.
Fortalecer el dialogo en familia sobre la
importancia del aprovechamiento de

PARA CONVIVIR herramientas tecnolégicas e informaticas,
para el mejoramiento de la calidad de vida y la
sana convivencia familiar.




CONOCIENDO EL COMPUTADOR

% =3
En esta unidad conoceremos las partes del computador, la similitud con otras maquinas y los
cuidados necesarios para su buen funcionamiento.

1. Colorea el computador.

EL COMPUTADOR
Los computadores son maquinas faciles de manejar con las que podemos hacer manejar, con las que
podemos hacer diferentes tareas, como escribir un mensaje, hacer sumas, dibujar o jugar.

Recibe informacion o instrucciones.
( Datos de entrada )

Realiza las tareas

N

Son rapidos exactos ¥
trabajan sin descanso.

Y nos da una
respuesta o resultado.



2. Identifica y colorea el computador comparandolos con otras mdquinas.

EL COMPUTADOR COMPARADO CON OTRAS MAQUINAS

Todos estos aparatos tienen
un componente en cormnun,
€S muy pequeio y su
nombre es “"CHIP", este =se
encuentra en el interior y

es el gque permite realizar
su funcién.

Juego de Video

3. Colorea
TAREAS QUE DESARROLLA UN COMPUTADOR

Hace
operaciones También
matematicas —~ procesa textos.




4. Vas a observar el computador reconoce sus partes y colorea.
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5. Dibuja el computaador.




6. Coloreo los arTefacTos (apar'afos) que me permiten gr‘abar‘ enviar o recibir informacién.

7. Cuando necesitas viajar a otro lugar desde fu casa, debes tomar un transporte. Encierray
colorea los medios de transporte que empleas cuando viajas.
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8. Dibuja en tu cuaderno los medios de transporte que hay en mi casa.



9. Dialogo con el profesor sobre cémo se transportaban los antepasados y cudl era el principal
medio de transporte, dibdjalo

10. Colorea los artefactos que se emplean para hacer labores de construccidn.
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EVALUACION
1. Dibuja 5 artefactos que presten una utilidad en tu casa.

2. Dibuja 3 medios de ftransporte que conozca.

3. Escribe que medio de transporte existia antiguamente.

4. Dibuja una mdquina de trabajo pesa.



5. Escribe que servicio nos presta los siguientes medios de transporte.

Carro:

Avion:

Bus:

Barco:

Volqueta:

Caballo:

Camion:







